RAUM 102 BIBO BEREICH GAMING

RAUM 103 BIBLIOTHEK
BIOGRAFIEN
JUGENDLITERATUR 5.- 8. KLASSE
FACHBUCHBEREICH Jugend

INFO | ANMELDUNG
IST: 1 Vitrine - Spiele (abschlieBbar) | BHT 100/208/25 | 3 Regalbdden
1 Schrank Biirobedarf (abschlieBbar) | BHT 60/88/25 | 2 Regalbdden
(unterhalb Vitrine - Spiele)
1 Schrank Biirobedarf (abschlieBbar] | BHT 60/208/25 | 5 Regalbéden
2 Hangeschrianke Biirobedarf (abschlieBbar) | BHT 90/120/25 | 3 Regalbéden
1 AP mit Rollcontainer und Schubladen fiir Konsolenzubehdr (abschliefbar)

Biografien
SOLL: 11 Regalbodenmeter
IST: 14 Regalbodenmeter
3 Einbauregale | BHT 90/208/25 | 5 Regalbdden

Jugendliteratur 5.- 8. Klasse

SOLL: 30 Regalbodenmeter

IST: 30 Regalbodenmeter
5 Einbauregale | BHT 90/208/25 | 5 Regalbdden
3 Einbauregale | BHT 50/208/25 | 5 Regalbdden

Fachbuchbereich - Jugend

SOLL: 14 Regalbodenmeter

IST: 17 Regalbodenmeter
4 Systemregale | BHT 90/110/27 | 3 Regalbdden
4 Systemregale | BHT 50/110/27 | 3 Regalbdden

CD | DVD

SOLL: 200 CD's | 300 DVD's

IST: 360 CD's | 300 DVD's
CD: 2 Systemregale | BHT 90/110/27 | 2 Schubladen mit jeweils ca. 90 CD's
DVD: 2 Systemregale | BHT 90/110/27 | 2 Schubladen mit jeweils ca. 75 CD's

Reserve
SOLL: -
IST: 9 Regalbodenmeter
3 Einbauregale | BHT 90/208/25 | 5 Regalbdden
2 Einbauregale | BHT 50/208/25 | 5 Regalbdden
4 Systemregale | BHT 50/110/27 | 1 Regalboden (Systemregal CD | DVD)
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HINWEISE ZUR BEACHTUNG:

- Hohenangaben ohne weitere Verweise beziehen sich auf OKFF

- Alle Mafe sind vor Baubeginn eigenverantwortlich auf Ubereinstimmung mit der Planung zu priifen!
- Unstimmigkeiten sind der Objektiiberwachung vor Arbeitsbeginn anzuzeigen.

Index | Anderung / Ergdnzung Datum Name
LAGE HOHENSYSTEM
NHN: 0,00 m = 136,27 m NHN (OKFF EG BESTAND]
RDPFEIL

BAUVORHABENSBEZEICHNUNG

Burgerbahnhof Wei3wasser
Bahnhofsstrafle 19, 02943 Weiwasser/0.L.
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PLANINHALT \'Ag/ PLANNUMMER TEILPLAN
DE 809 WANDABWICKLUNG M 102 GAMING RAUM 809
1 03 BIBL'OTH EK CODIERUNG PLANINHALT:

DE

MASSSTAB: FORMAT

1:50 950 x 420
PLANSTAND ERSTELLDATUM BEARB.STAND
LPH 5 Ausfiihrungsplanung 2811 24 VA AUSSCHH

Fenster-/ Tiirnischen

Anstrich + Leisten

PLANVERFASSER
ALEXANDER

BEARBEITET/GEZEICHNET
MK | NS

POETZSCH
ARCHITEKTUREN

Konigsbriicker Strafe 37
01099 Dresden

UNTERSCHRIFT

=

02943 WeiBwasser/0.L.

T03576-265-0
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03515019920 DATEINAME
167-05-DE-809 -VA AUSSCHREIBUNG
BAUHERR
GrofBe Kreisstadt Weif3wasser/O.L.
Marktplatz,

PLANNAME: WANDABWICKLUNG RAUM 102 GAMING RAUM 103 BIBLIOTHEK
DATEINAME: 167-05-DE-809-VA AUSSCHREIBUNG
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