2024-3751-00011 Lieferung eines digitalen Brandsimulators Offentliche Ausschreibung
mit Zubehor

Leistungsverzeichnis

Ausfullhinweise: Sie missen alle farblich unterlegten, unterstrichenen Felder ausfillen. Optional kénnen Sie Angaben in
Feldern machen, die nur unterstrichen, aber nicht farblich unterlegt sind. Tragen Sie in der Spalte "Mengen- und Preisangaben”
alle notwendigen, geforderten Angaben ein (Preise und Kosten jeweils ohne gesetzliche USt.). Ist eine Preiseinheit ungleich 1
vorgegeben (z.B. 1.000), so geben Sie bitte den Preis netto pro Einheit bezogen auf die Preiseinheit an (z.B. 10,00 EUR pro
1.000 Mengeneinheiten). Beziehen Sie in Rahmenvertragspositionen Ihren angebotenen Preis auf die angegebene geschéatzte
Menge. Geben Sie in der Spalte "Gesamtbetrag netto inkl. Pos.- Nachlass (EUR)" fur jede Position den Betrag an, der fur die
Position aus den Einzelangaben zu kalkulieren ist. Tragen Sie ggf. einen auf Positionsebene gewahrten Nachlass ohne
Bedingungen im entsprechenden Feld in der Spalte "Mengen- und Preisangaben" ein. Beispiel fur eine Position mit
angegebener Menge und gefordertem Preis: Die Menge ist mit dem Preis netto pro Einheit in Euro, abzliglich einem evtl. auf
Positionsebene gewahrten Nachlass ohne Bedingungen, zu multiplizieren.

Nr. Bezeichnung Mengen- und Preisangaben Gesamtbetrag
netto inkl.
Pos.-
Nachlass
(EUR)

1 Brandiibungssimulator mit Zubehor Menge: 1 Stiick

siehe Anlage zum Leistungsverzeichnis
g 9 Preiseinheit: 1 Stiick

Nettopreis in Euro

USt.: 19 %, falls abweichend %

Nachlass (%)

Skonto

Ein angebotenes Skonto wird nur beriicksichtigt, wenn als Zahlungsziel mindestens 14 Tage angegeben werden!

1. Gewahrung von % Skonto bei Zahlung innerhalb von Tagen
2. Gewahrung von % Skonto bei Zahlung innerhalb von Tagen
Wertungsschema

Bei Wertungskriterium 1 (Preis) erhalt das Angebot mit dem niedrigsten Preis die hdchste Punktzahl (100 Punkte) Angebote mit
héherem Preis erhalten jeweils weniger Punkte. Die Bewertung erfolgt nach der Formel: Niedrigster Preis aller Angebote geteilt
durch den Preis des Bieters multipliziert mit 100 ergibt die Punktzahl des Bieters.

Bei Wertungskriterium 2 (Garantie) erhélt das Angebot mit der langsten Garantie die hdchste Punktzahl (100 Punkte) Angebote
mit kurzerer Garantiedauer erhalten jeweils weniger Punkte. Die Bewertung erfolgt nach der Formel: Garantiezeit des
Angebotes in Monaten multipliziert mit 100 geteilt durch die Garantiezeit in Monaten des Gebotes mit der langsten Garantiezeit
ergibt die Punktzahl des Bieters.
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Nr. Bezeichnung Antwort Kriteriengewicht
ung
1 Preis 50 %
2 Garantie Antwort - Angabe als ganze Zahl 50 %

Fragetext:

Wie lange wird auf die Komponenten
Garantie gegeben
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Angebot

Mit Unterzeichnung des Angebotes erkennt der Bieter die Nachlass in %:
Forderungen und Angaben des Leistungsverzeichnisses an
und bestatigt die Richtigkeit der von ihm gemachten
Angaben.

Gesamtangebotssumm
e ohne USt. inkl.
Nachlass (EUR):

Gesamtangebotssumm
e inkl. USt. und
Nachlass (EUR):
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